x * 4 Fl ste LLOLUMEN z 
Educación 


Gobierno de la República 


CREE 
ISD 2023 


DISENO 
NSTRU' 


CIONAL 


AY ANZADO 


DGDP(É ini SAI 


CHUNGNAM NATIONAL UNIVERSITY 


112343] K D S Korea Institute for 
ZSEM Development Strategy 


HONTICO ISD 2023 


CONTENIDO 


UNIDAD | Sistema de Diseño Instruccional (Avanzado) 
Metas Y Objetivos De Aprendizaje 
Importancia De Establecer Objetivos 
Uso de la Taxonomía de Bloom para establecer objetivos de aprendizaje 
Tabla de verbos y ejemplos. 
Modelo ABCD De Mager 
Componentes 
Análisis de Tareas 
Análisis de tareas Método Jerárquico 
Análisis de tareas Método de Procedimiento. 
Análisis de tareas método de agrupación (conglomerados). 
Análisis de tareas Método de combinación 
Diseño de evaluación 
Evaluación tradicional (prueba de papel y lápiz) 
Evaluación del desempeño o de rendimiento on 


SS 


Wa LA lą 
el Lea 

[LEJ ZR EH iia SĄ. 
wie RS 


UNIDAD II Instrucción Integrada De TIC (Avanzado) 
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UNIDAD III Uso De Medios Educativos (Avanzado) 
Comprensión Del Modelo ASSURE Y La Práctica Del Diseño 
Integración De La Tecnología Y Uso De Medios En La Educación El Modelo ASSURE 
(A) Analizar las características de los estudiantes 
S) Establecer los objetivos de aprendizaje (en base a los estándares y objetivos estatales). 


( 

(S) Seleccionar estrategias, tecnología, medios y materiales. 
(U)Utilizar medios y material 
( 
( 


R)Requerir La Participación Del Estudiante 
E) Evaluar Y Revisar 


Metas Y Objetivos De Aprendizaje 


Metas de aprendizaje: Son afirmaciones amplias, generalizadas y de largo alcance sobre qué cono- 
cimientos, habilidades y valores esperamos que los estudiantes alcancen, pero no necesariamente 
medibles. Establecer metas sirve como proyecto de implementación de la misión. 

Por otra parte, ¿Qué son los objetivos de aprendizaje o de educación? 

“Son las declaraciones de los cambios deseados en el comportamiento como resultado de una acti- 
vidad específica de enseñanza-aprendizaje o actividades específicas del maestro-aprendiz.” Es lo 
que esperamos que logre un estudiante, generalmente decimos que mientras más breve, claro y 
específico sea un objetivo de aprendizaje mejor va a ser. 

Por lo tanto, cuando definimos el objetivo de aprendizaje es mejor que sea concreto. 
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om para establecer objetivos de aprendizaje 


| uico para la cognición y los objetivos de aprendizaje, se utiliza 
vos de aprendizaje, las evaluaciones y las actividades del currículo. 
Actividades Educativas: el Cognitivo, el Afectivqugiglasicomotor. 


rocesar información, conocimiento y habilidades mentales. 

E El dominio Afectivo = actitudes y sentimientos. 

otor= habilidades manipulativas, manuales o físicas. 
pz a N a 


Bloom que examina diferentes miradas al dominio cognitivo. 
Este dominio categoriza y ordena habilidades de pensamiento 
y objetivos. Su taxonomía sigue el proceso del pensamiento. 


i iia i Benjamín Bloom es mejor conocido por su Taxonomía de 


Es sencillo; usted no puede entender un concepto si primero no 
lo recuerda y de manera similar, usted no puede aplicar conoci- 
conceptos si no los entiende. La propuesta es un con- 


tinuo que parte de Habilidades de Pen. 


Pensamiento de Orden Infe 
rior (LOTS, por su sigla en inglés) y va hacia Habilidades de Pen= 
samiento de Orden Superior (HOTS, por su sigla en inglés). 
Bloom describe cada categoría como un sustantivo y las orga- * 

4 niza en orden ascendente, de inferior a superior. 


Verbos Y Ejemplos. 


Dominio Cognitivo 


Conocimiento, comprensión y pensamiento 


1. Recordar: exponer datos 
de material aprendido previa- 
mente; recordar hechos, térmi- 
nos, conceptos básicos y 
respuestas. 


Verbos 


Definir, organizar, duplicar, rotular, 
enumerar, parear, memorizar, nom- 
brar, ordenar, relacionar, repetir, 
reproducir, identificar, elegir, listar, 
repetir, recordar, reconocer, etique- 
tar, encontrar. 
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2. Entender: dar sentidoa 3. 
la información, demostrar com- 
prensión de hechos e ideas 


Aplicar: resolver proble- 
mas en situaciones nuevas 
aplicando los conocimientos 


poniéndolas en sus propias adquiridos. 
palabras. 

Verbos 
Verbos 


«Aplicar, escoger, dramatizar, 
emplear, ilustrar, interpretar, operar, 
preparar, practicar, programar, 


Asociar, describir, discutir, explicar, 

expresar, identificar, indicar, ubicar, 

revisar, concluir, conversar, generali- demostrar, esbozar, solucionar, 

zar, interpretar, parafrasear, reafir- desarrollar, modificar, predecir, 

ma, resumir, clasificar, relatar, tradu- producir, secuenciar, resolver, elegir, 

cir, ordenar, decir. organizar, utilizar, seleccionar, 
calcular. 


4. Analizar: examinar la 
estructura o elementos de la 


información presentada, identi- 


ficar motivos y causas, hacer 
inferencias. 


Verbos 


Analizar, valorar, calcular, contras- 
tar, criticar, diagramar, diferenciar, 


discriminar, distinguir, experimentar, 


inventariar, cuestionar, categorizar, 
comparar, contrastar, diagramar, 


investigar, separar, distinguir, exami- 


nar. 


5, Evaluar: presentar y 
defender opiniones al emitir 
juicios sobre la información, la 
validez de las ideas o la calidad 


del trabajo con base a criterios. 


Verbos 


Evaluar, valorar, argumentar, elegir, 
comparar, atacar, defender, estimar, 
juzgar, decidir, determinar, priorizar, 


apoyar, probar, verificar, aceptar, 


justificar, explicar. 


6. Crear: combinar o cons- 
truir; compilar información de 
forma diferente combinando 
elementos en un nuevo patrón 
o proponiendo soluciones alter- 
nas. 


Verbos 


Crear, revisar, especular, transfor- 
mar, diseñar, inventar, modificar, 
adaptar, construir, planear, imagi- 
nar, ensamblar, componer, formu- 
lar, administrar, preparar, trazar, 
sintetizar. 


NTIC 


TIC £ ROBOTICA 


e 


TAXONOMIA DE BLOOM 


© °’ 
©***** 


© 000090 


O...., 
O 


(ED) 
<= © 


BENJAMIN 


Pensamiento de 
Orden Superior 


y Abstracto Complejo 


,.. © Crear 


Creación 


Evaluación 

Argumentar, justificar y defender 
juicios sobre la información y la 
situación, valorar ideas. 


Análisis 
Análisis detallado, descomponiendo la 
información en partes, causa y 


efectos. 


Aplicar 
Aplicación 
Aplicar el conocimiento para la 


resolució de problemas en mejora de 
situaciones. 


ee 
o | Crear algo nuevo, un nuevo modelo, 
o? © nuevas estructuras, proponer cambios 
y soluciones alternativas. 
|..0000000 © Evaluar 
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Comprender 
© © | Comprensión 
© ol Entendimiento básico de conceptos, 
e. sucesos, ideas, procesar e interpretar la 
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Recordar 


Reconocimiento 

Recordar hechos, fechas, datos, 

| comceptos básicos, memorizar, 
, identificar, reconocer. 

Simple 

Pensamiento de 

Orden Inferior 
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Ejemplo de escritura de un obje- 


tivo de aprendizaje 
Primera redacción: Audiencia /M 5 
4 Los estudiantes sabrán como usarla fórmula cuadrática. SRANIE AAU 0 . 
Segunda redacción: 
Comportamiento 


~= Los estudiantes podrán calcular cdrrectamente soluciones 


m El “qué” ¿Qué deberían de ser capa 
ula cuadrática. 


ces de hacer los estudiantes? 


Audiencia: Los estudiantes 
Comportamiento: podrán calcular soluciones. Condició 
_|Condición: Usando la fórmula cuadrática. 


El “cómo” ¿En qué circunstancias 
correctamente 


se producirá este comportamien 
to? 


jue es algo intangible (invisible), silos estudiantes 
ra c aleular la solución. Por esta razón debemos guiar a los 
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Analisis de Qoricometores, 
Tareas 


El análisis de tareas es un proceso de 
desarrollo de una secuencia de 
instrucciones a través de las cuales se 
hace una segmentación de una 
meta amplia y general en las peque- 
ñas tareas que la componen. 
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Objetivos 
telectuales y 
Psicomotores. 


Un andlisis jerárquico de 
tareas es un método median- 
te el cual se definen las funcio- 
nes o subtareas requeridas 
para lograr la realización de 
tareas de aprendizaje (objeti- 
vos de aprendizaje). 

Es trabajo de los diseñadores 
instruccionales secuenciar las 
tareas desde abajo hasta 

gar a las tareas superiores 
in los contenidos a 

aro los trabajos, tene- 
ina parte más general o 
etallada de las tareas. 

Las tareas del nivel inferior(a- 
bajo) son más complejas 
ientras las del nivel superior 
(arriba) son generales, 
cuando se consigue realizar 
tareas de abajo podemos 
alizar las que están arriba, 
ende, vamos a determinar 
LS cuáles son las subtareas que 
constituyen el trabajo (wor- 
ing task), estas subtareas 
(sub-task), están divididas por 
más subtareas más complejas 
que a su vez tienen tareas 

n ds pequeñas para realizar. 
“Entonces este método consis- 


| teen elaborar una lista desde 


2 


lo que se necesi- 
gr la sub-tarea 1 


Veamos el 
con la tare 


de ra esta 


e » Proce 


to 


Un andlisis de tareas de 
procedimiento es un 
método para analizar el 
orden de las tareas que 
se realizarán primero y 
después siguiendo un 
orden lineal y secuen- 
cialmente. 

Tiene un flujo o sentido 
en orden, es decir paso a la 
paso, con un inicio y un 
final. Por ende, debemos 
pensar en los procedi- 
mientos que necesita- 


Es una clase de técnicas 
que son usadas para 
clasificar objetos o casos 
sa grupos llamados 
“cluster”. A diferencia de 
los otros análisis, este no 
tiene una jerarquía o un 


mos para realizar una procedimiento. Se trata 
tarea, los pasos que de agrupación con un 
vamos a dar y las expe- tema específico ejemplo: 
riencias que tendrán los si el tema son los 
estudiantes para hacer animales agrupar por 
un análisis de trabajo. perros, gatos, leones, etc. 
Para realizar el análisis Ysi son plantas tendre- 


de procedimiento se mos rosas, tulipanes, 


suele utilizar un Flow 
Chart (Diagrama de 
flujo), por ejemplo, a 
continuación (figura 6), 
se explica el proceso a 
seguir para enviar un 
e-mail (dividido en 
pasos). 
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Matodo de Agrup 


Las herramientas de evaluación son técnicas utilizadas 


© o ru 
E D | S © r) 3 d © para medir las habilidades académicas, destrezas y/o 


fluidez alcanzadas por el estudiante en un tema deter- 
minado o para medir su progreso (avance), hacia la 
e 7 competencia académica establecida según el área 
im V d U d 8 | ©) ry especifica. Existen dos formatos principales de pruebas: 
evaluación tradicional (papel y lápiz) y evaluación de 


desempeño o de rendimiento (práctica). 
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Las Copa: miden la memoria o el entendimiento de los conocimientos de los estudiantes. Por 
ende, en las evaluaciones tradicionales encontramos preguntas de selección múltiple, verdadero o 
falso y algunas repuestas cortas o breves. 


La evaluación del desempeño mide qué tan bien los estudiantes aplican sus conocimientos, habili- 
dades y capacidades a problemas auténticos. La característica clave es que requiere que los estu- 
diantes produzcan algo, como un informe, experimento o actuación, que se califica según criterios 
específicos. Los tipos de evaluaciones que se han incluido en esta categoría son: la observación, 
problemas abiertos, micro mundos, ensayos, simulaciones, proyectos y portafolios. 


Actividades De Enseñanza Y 
aje Con Las TIC 


DJ 
U 
DJ 
Q 
¡QU 
DJ 
¡QU 
(D 
WN 
O 
O 
(©) 
= 
5 
e 
es 
DJ 
un 
= 
O 
< 
UN 
iS 
= 
y 
S 
ja 
D 
O 
=> 
a 
(E 
= 
A 
= 
DJ 
ON 


las áreas de aprendizaje en la escuela y en su vida más 
ades de dominio de la TIC estan org anizaa asencinco 


allá de ella. Las ideas clave para cznej estas Cape 
elementos interrelacionados en el proceso continuk 


prácticas apropiada SPA 
reconocer la propiedad 
intelectual de la información digital de ellos mismos y eE 
los demás. 


Al Dominar y actuar con competencia en el uso « 
tes podrán: 
Reconocer la propiedad intelectual. 
Aplicar prácticas de seguridad de la información digital. 
y Aplicar protocolos de seguridad personal. 
| Conga los impactos de las TIC en la sociedad. 


INVESTIGAR 


jj | > = - analizar datos e información y aplicar aos para verificar la ntegty: 


podrán: ` 

Definir y planificar búsquedas eficientes de información. 
z Localizar, generar y acceder eficientemented'datos e información 
HON TI Seleccionar y evaluar correctamente datos e información provenientes 
a de diversas fuentes. 


Capacidades O Dominio De Las TIC Y Su Integración Curricular. 


C $ = A Besta o M a losestudiantes que usan las TIC para reali- 
zar intenciones creativas y crear soluciones a desafios y tareas. El 

4 estudiante utiliza las TIC para crear ideas, planes y procesos que 
expliquen la tarea o las etapas de su ejecución, asi como para gene- 

rar y gestionar soluciones digitales a retos derivados de actividades 

7 de aprendizaje o como respuesta a una necesidad o voluntad creati- 


Ab. 


1 z t- 
swóctUar coc apacidaa f kd los estudian- 
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surgidos en el proceso de 


Los estudiantes utilizan las TIC para compartir ideas e información; 
para construir de forma colaborativa conocimiento y soluciones en 
formato digital. 

==. Desarrollan una comprensión del contexto cuando se comunican 

utilizando las TIC, incluido un sentido de la audiencia, de la forma 
de comunicarse, las técnicas utilizadas y las características de los 
uarios y las tecnologías. 


1 Al dominar y actuar con capacidad en el uso de las TIC, los estudian- 
a tes podrán: 

oe Colaborar, compartir e intercambiar información, recursos y Co- 
«nocimiento. ~ 
Comprender el proceso de comunicarse por medio de la com- 
4 ‘putadora y otros medios tecnoldgicos. 


s a Aldóminar y actuar con capacidad en el uso de las TIC, los estudian- 
„ię tes podrdn:Seleccionar y utilizar eficientemente hardware y software. 
*=** Comprender el funcionamiento de los sistemas TIC y gestionar 


datos de manera digital 


Aplicación Del Diseño De 
Clases Utilizando Las TIC 


Investigar y crear con las TIC 
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Fecha Calificación Maestro 
Asignatura Ciencias Sociales Tiempo 40' 
Tema Investigación sobre el clima de nuestra comunidad 
Objetivos 


Los estudiantes podrán: 


e Analizar datos meteorológicos y expresarlos en tablas y 


gráficos. 


e Investigar las características climáticas de nuestra comunidad. 


Herramientas 
TIE 


Sitio web específico sobre clima, Programa de hoja de cálculo, 


PowerPoint, Editor de Video. 


Actividades de enseñanza Ml 
Procedimientos BA y Tiempo didáctico y 
aprendizaje ; 
medios TIC 
Instrucción > Actividades previas e 5) Presentación 
(actividad introducción e PowerPoint 
completa) o Presentación de datos Video 


sobre el clima en 
distintas areas. 

o Ver un video alusivo al 
tema. 

> Objetivo(s) específico(s) 
Los estudiantes podrán: 

o Analizar datos 
meteorológicos y 
expresarlos en tablas y 
gráficos. 

o Investigar las 
características 
climáticas de 
comunidad. 


nuestra 


e YouTube 
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Desarrollo 
trabajo en 
equipos) 


Clausura o 
cierre 
(actividad 
completa) 


valores clim 
nuestra Zong. 

o Consultan 
registros de 
temperatura > 
media mopa A 
durante - 

o Consulidn 

registfos 
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Obre 


preki Maidah 
promedio. 


presentació 
tabla y grama, 
o Presenta 
tabla y UN 
creado de 
manera grup 
con la 
información 
4 consultada, 
analizada y 
ereada. 
> . Orgaffiza tú aprendizaje 
Tei ofGrafico de evaluacid 
wę ' cryn 
o Lectura del graficoy 
organización de las 


Pa características climática 
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lección 
e los 
mas del 
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mprensión Del Modelo 
ies JRE Y La Práctica Del Diseño 


Todo proceso educativo efectivo requiere de una planificación cuidadosa. Enseñar haciendo uso de 
tecnología educativa y medios didácticos no es la excepción. La investigación ha demostrado que 
las lecciones bien diseñadas comienzan por la motivación de los estudiantes, captar su interés para 
luego presentar el nuevo contenido o material, involucrarlos en actividades de retroalimentación, 
evaluar su comprensión y proporcionar actividades de seguimiento pertinentes. 
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Integración De La Tecnología Y 
Uso De Medios En La Educación 
El Modelo ASSURE 


En este apartado haremos una introducción al modelo ASSURE que está basado 
en el constructivismo; que utiliza un proceso para crear lecciones paso a paso inte- 
grando efectivamente el uso de tecnología y medios para mejorar el aprendizaje 
de los estudiantes. 


ASSURE 


(A) Analizar las característi- 
cas de los estudiantes 


(S) Establecer los objetivos de 
aprendizaje (en base a los 
estándares y objetivos estata- 

les). 


(5) Seleccionar estrate- 
gias, tecnología, medios 
y materiales. 
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Modulo de diseño instruccional (DI) que se utiliza para la selección Y 
uso de la tecnología educativa, con el fin de orientar, diseñar y desa- 
rrollar materiales instruccionales y actividades de aprendizaje de los 
cursos en línea 


(E) Evaluar y revisar 


(R) Requerir La Participación 
Del Estudiante 


(U) Utilizar Medios 
Y Material 
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Las áreas clave a considerar durante el 
análisis del estudiante incluyen: 

|. Características generales del 
estudiante: edad, género, cultura, etnia, 
antecedentes familiares, intereses, con- 
diciones generales de salud, rasgos 
físicos importantes, etc. 

2 Competencias específicas de 
entrada: conocimientos previos, habili- 
dades actuales, actitudes, etc. 

3, Estilos de aprendizaje: visual, 
auditivo, kinestésico, lógico, etc. 


El siguiente paso es establecer los están- 
dares y los objetivos de aprendizaje de 
la manera más específica posible. 
Comience por analizar los estándares y 
programaciones de su grado o curso 
definidos por la secretaría de educación 
donde están definidos los criterios de 
rendimiento que deberán alcanzar sus 
estudiantes. Una vez que tenga claro 
los objetivos para sus estudiantes puede 
seleccionar sus materiales y determinar 
el enfoque y propósito de la clase o 
lección de manera bien estructurada. 


o. 
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Una vez que hemos realizado el análisis 
de los estudiantes y establecido los 
estándares y objetivos de aprendizaje, 
los puntos de inicio y los puntos finales 
de la clase o lección; su tarea ahora es 
construir un puente entre estos dos 
puntos, eligiendo estrategias de instruc- 
ción (metodología), tecnología, medios 
y materiales apropiados para lograr los 
objetivos propuestos. 
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Este paso implica planificar su función 
docente para utilizar la tecnología, los 
medios y los materiales para ayudar a los 
estudiantes a que alcancen los objetivos de 
aprendizaje propuestos. Para hacer esto 
siga el proceso de las “5Ps”: Vista Previa de la 
tecnología, medios y materiales; Preparar la 
tecnología, los medios y los materiales; 
Preparar el ambiente; Preparar los estu- 
diantes y Proporcionar la experiencia de 

aprendizaje. 


Se debe proporcionar a los estudiantes activida- 
des que les permitan poner en práctica- los 
nuevos conocimientos o habilidades adquiridas 
para recibir retroalimentación sobre sus esfuer- 
zos antes de ser formalmente evaluados. 
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Después de implementar una lección, evalúe su 
impacto en el aprendizaje de los estudiantes, 
esta evaluación no sólo examina el grado en que 
los estudiantes lograron los objetivos de aprendi- 
zaje, sino que también examina todo el proceso 
de instrucción y el impacto del uso de la tecnolo- 
gía y los medios. Siempre que se encuentren 
discrepancias entre los objetivos de aprendizaje y 
los resultados obtenidos por los estudiantes, 
revise el plan de lección para abordar las áreas 

de preocupación. 
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